
2023年中国大学生工程实践与创新能力大赛 
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1. 决赛场景形式：  

二维码板、精加工区、成品区、暂存区均位于边线的中心位置。 

   

图1 比赛场景布置图 

2. 决赛所用物料如图2所示。 

 

图2 物料形状 



3. 运行参数：成品区转盘停留位置为6个，每个位置停留时间3秒。 

4. 现场运行规则：抽签确定物料的搬运顺序及在暂存区的摆放顺序。智能物

流机器人从启停区出发，通过扫描二维码接收搬运任务（暂存区下层任务码+暂存

区上层任务码），然后从暂存区按任务码要求顺序将台阶下的物料搬运至精加工区，

按颜色要求进行放置，再从精加工区按任务码要求的顺序搬运至成品区，按照转盘

的颜色进行摆放。完成之后返回暂存区，将台阶上的物料按照任务码的顺序搬运至

精加工区，按颜色要求进行放置。再从精加工区按任务码要求的顺序搬运至成品区，

按照转盘的颜色进行摆放，台阶上的物料在成品区放置时可以选择平面放置及装配,

完成任务回到返回区。 

5. 机器人手爪替换：各参赛队必须进行机器人手爪（手臂）的拆除，根据决

赛命题重新设计并利用现场提供的设备和材料制作机器人手爪，并将制造好的手爪

替换已拆除的手爪（手臂），手爪上与物料接触的部分不能额外添加非现场提供设

备和材料制作的任何材料和零部件，否则取消现场比赛资格。如果没有制作规定的

零件，不能参加后续比赛，并在正常排序后面单独排序。没有替换现场规定制作的

零件将扣除参赛队决赛总分的50%。 

6. 创新实践环节时间5小时。 

7. 其它相关的要求同初赛。 
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1) 比赛分两轮进行，每轮调试时间 3 分钟，比赛时间 4 分钟。 

2) 机器人正确获取任务码并在显示装置上显示顺序码，得 4 分； 

3) 机器人显示装置将读取正确的顺序码显示到本轮比赛结束，得 2 分； 

4) 根据正确读取的任务码所确定的搬运顺序，机器人每正确抓取一个物料

并放置在机器人上，得 2 分； 

5) 机器人在精加工区的物料放置必须按照顺序码的顺序垂直放置在对应的

色环上，然后根据物料放置的准确度计算得分。具体分数计算同初赛。 

6) 成品区物料放置分为平面放置和装配两种：装配放置时，成功放置一个

物料的得分为 30 分（以物料放置时手爪离开的状态为准，放置完毕之后，

后续转盘转动完成的装配无效）；第一层平面放置物料按照放置的准确

程度计算成绩，每正确放置一个得 10 分，第二层装配放置两个物料必须

完全装配在一起且颜色一致、第一层放置正确，掉下或没有完全装配不

得分（不影响第一层平面放置的成绩，所有碰倒的物料不再恢复原来状

态）； 

7) 在规定的时间内，完成搬运任务后顺利回到启停区，得 4 分； 

8) 比赛开始后，机器人运行过程中停止运行 20 秒即结束比赛； 

9) 物料倒置放置不得分； 

10) 机器人一旦开始运行，参赛队员不得再次接触机器人，否则比赛结束； 

11) 比赛过程中物料底面一旦与地面接触，即视为放置完毕，机器人继续移

动物料无效，并按照此位置确定成绩。 

12) 比赛过程中，机器人在原地高速打滑，为了避免损坏比赛场地，裁判员

有权终止比赛。 

13) 机器人的投影越过车道边界（不包括手臂），比赛结束。 

14) 机器人只能有一个电源，供电电压不做限制。 

15) 机器人的结构、尺寸、相关参数等不符合命题要求不能参加比赛； 

16) 现场决赛成绩 E 的计算方法： 



𝐸 = 70 ×
本队得分

现场初赛参赛队最高得分
 


